INANSOWE KALAMBURY

Losujecie hasta z puli. Zadanie polega na pokazaniu lub narysowaniu
wylosowanego hasta tak, zeby druga osoba albo druzyna je odgadta. Jesli gracie IAPRASZAMY DO GRY

we dwdjke pokazujecie hasta sobie nawzajem. Jesli jest Was wigcej mozecie

podzieli¢ sig na druzyny, np. jeden rodzic + jedno dziecko lub rodzice kontra
dzieci. Mozecie takze zdecydowac, ze jedna osoba pokazuje hasto reszcie rodziny
itd. Dostosujcie, czy wybieracie wersje z rywalizacja i liczeniem punktéw, czy bez.
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Gtéwnym celem gry nie jest bowiem wygrana, a potaczenie zabawy i nauki oraz
wspdlnie spedzony czas. Mozecie takze, dla utatwienia, umowic sig, ze przed
prezentacja hasta méwicie na gtos jego kategorie (np. rzeczownik, czynnosé,
powiedzenie). Rodzice maja w tej grze dodatkowe zadanie. Wykorzystajcie ten
czas, aby dokonaé obserwacji. Jak dziecko prezentuje hasta? Jakie ma z nimi
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skojarzenia? Czy tatwo byto Wam sie porozumieé i odgadywa¢ hasta?
W czym réznity sie Wasze skojarzenia? Jakie skojarzenia warto budowa¢ z
dzieckiem w przysztosci.
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